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Show digitali – grandi Artisti 



 



 







Proiezione a 360° 



Ricostruzioni immersive 



Storytelling 



dinamismo 



Le opere 



Sistema immersivo audio-video  



Square room 



Display 4K 

















Ayrton Magico 
l’anima oltre i limiti 

Prima esperienza di gestione museale 



Cronologia 

2017 agosto – SPACE partecipa alla gara per l’allestimento tecnologico del Museo Checco 
Costa 

2017 dicembre – SPACE si aggiudica la gara bandita da CON.AMI 

2018 luglio – consegnato il Museo allestito 

 

 

 

2018 novembre – CON.AMI pubblica il bando per la gestione del Museo (3+2 anni) 

2019 gennaio – SPACE in raggruppamento con ETT e TBSG partecipa alla gara 

2019 marzo – Gara aggiudicata e consegna anticipata dei locali per allestimento della 
mostra 

 

10 aprile 2019 – apertura della Mostra 

 1 maggio 2019 – Ayrton Day  

 

 

 

 

 







Prima esperienza come gestori… 



Perché questo investimento? 

 





Case history, mostra originale, innovativa, replicabile 
anche in contesti analoghi (calcio, basket, sport in 
generale)  



Far uscire le mostre di tipo immersivo, 
interattivo e multimediale dai confini 

artistico-culturali 
 



Format internazionalizzabile 







Estensione al 3 maggio 2020 






