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Fasi Progetto
• 1- Scelta Spazio

• 2-Spralluogo tecnico

• 3-Verifica idoneità dello spazio

• 4- Planimetrie in DWG-autocad

• 5-Scelta proiettori, ottiche e media server

• 6-Lavorazione Budget

• 7-Inizio Progetto

• 8-Disegno DWG posizioni tecnologie

• 9-Realizzazione pixel maps

• 10-Lavorazione post-produzione 

• 11-Installazione tecnologie

• 12-Setup show

• 13-show
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Lavorazione 
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Inizio Progetto

Disegno DWG 
Posizioni Tecnologie











Realizzazione 
Pixel Maps

Lavorazione 
Post-Produzione







Installazione 
Tecnologie
Setup show
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