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New Tourism

* Responsabilita
sanitaria

e Staycation
e Undertourism
* Viaggi individuali

* Phygital journey

2\ * Nuovi modelli di ricavi ;
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* Nuove esperienze culturali “miste” New

Business
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* Nuove frontiere di mercato

* Nuovi ecosistemi digita ali della cul
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New knowledge

Scegliere tecnologie funzionali agli obiettivi e le
vocazioni dei musei.

Definire obiettivi SMART alla base
dell’innovazione digitale.

Preferire partner d’innovazione che conoscano il
territorio, creare reti locali. Anche questo e
sostenibilita.

Scegliere soluzioni scalabili e facili da utilizzare.

Definire con accuratezza i modelli di business e
cooperazione pubblico-privato e testarli.

Passare dalla fornitura alla partnership per
I'innovazione.

Creare ecosistemi digitali integrati, coerenti e
rispettosi degli utenti.




Case History AR

Vendita o Storytelling e Tour design
noleggio hardware produzione contenuti

)

Installazione, Manutenzione Analisi e
e Assistenza raccolta dei dati

SMARTGLASS SMARTPHONE E TABLET

Esperienza autonoma

| nostri smartglass vengono
consegnati agli utenti, che
svolgono |'esperienza in
autonomia.

Esperienza guidata

Un group leader conduce la visita,

comandando gl
m’ smartglassattraverso la nostra
app AG Assistant.

Web App

['utente utilizza il proprio
smartphone o tablet senza
necessita di scaricare alcuna
applicazione.

App Nativa

L'utente utilizza uno smartphone
0 tablet su cui & preinstallata
I'App ARtGlass




Case History AR GB
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Il Web oltre i virtual tour e gli eventi
phygital



Case History: Wikipoint, fruizione culturale ed eventi

EXPERIENCE

M A NEW ART

Business
Model 1

Piattaforma di
self-publishing e di
eCommerce
istantaneo

Business
Model 3

Paywall e sistema
di Donazioni

Business
Model 2

“Virtual Ticket"
basati sul nostro
algoritmo di
sicurezza

Business
Model 4

Ecosistema
Digitale per una
‘user experience
aumentata’



Case history: Wikipoint, fruizione culturale ed eventi
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