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Musei del futuro Il filosofo della scienza Stefano Moriggi, ospite di LuBeC, riflette sugli orizzonti
deiluoghi d’arte e cultura: le tecnologie alimentano la condivisione e generano nuove emozioni

[1digitale narrile comunita

di Chiara Dino

iceva Luca Ronconi: «lo
D non so di logica e di ma-

tematica, ma ho idea che
pitt mi addentro nell'infinito
pit mi sfugge, e questo mi
sconvolge». Lo diceva a un gio-
vane Stefano Moriggi, allievo di
Giulio Giorello, allievo a sua vol-
ta di Ludovico Geymonat, quan-
do, insieme al suo maestro, ini-
zid una collaborazione col Pic-
colo di Milano per aiutare il re-
gista a mettere in scena
Infinities, ovvero i paradossi
dell'infinito da John Barrow:
lintuizione del regista metteva
in discussione un'idea tradizio-
nale della conoscenza relativiz-
zandola per certi versi, resti-
tuendola per quello che & per
certi altri: un'esperienza (non
un accumulo di nozioni) scon-
volgente. Da allora la consulen-
za di Moriggi, filosofo della
scienza all'universita di Milano
Bicocca si é rinsaldata ed &
sconfinata nel territorio musea-
le. Oggi il professore e ricerca-
tore milanese collabora anche
con il Museo Nazionale di
Scienza e tecnologia Leonardo
da Vinci di Milano. E anche in
forza di queste esperienze che
ogyi alle 15 partecipera alla XVI-
Il edizione di LuBeC (Lucca beni
Culturali) all'interno della ses-
sione internazionale sull'im-
mersivita dedicata ai musei del
futuro.

Che tipo di conoscenza e di
emozioni generano il Meta-
verso, il mondo degli Avatar o
quello in 3D. E che ruolo
avranno i musei nel futuro se
sceglieranno il digitale?

«Del tipo di emozioni che
puo generare un'esperienza vir-
tuale o immersiva le dird dopo
con un esempio, prima mi fac-
cia fare una premessa. Il digitale
non va pensato solo come uno
strumento per comunicare
qualcosa di dato e noto. 1l digi-
tale genera un orizzonte di pen-
siero e di pratiche del tutto nuo-
vi. Noi non abitiamo il mondo
indipendentemente dalle tec-

nologie, ma le tecnologie che
cambiano ci portano natural-
mente a costruire il nostro spa-

zio, il nostro tempo, e dunque
anche lo spazio-tempo di un te-
atro e di un museo in modo
nuovo. E ora mi faccia fare
Iesempio...».

Prego...

«Con il Museo Nazionale del-
la Scienza e della Tecnologia,
con cui collaboro, negli ultimi
due anni, abbiamo costruito un
progetto che consentiva a ra-
gazzi di scuole medie di affron-
tare lo studio delle cosiddette
materie Stem (quelle scientifi-
che ndr.) che tenesse conto del

loro impatto estetico. Avvalen-
doci del virtuale abbiamo dato
vita a una educazione senti-
mentale alle scienze e ai loro
linguaggi. La relazione che si
sperimenta in contesti digitali,
verificata anche in altri progetti
analoghi come uno sull'educa-
zione finanziaria, produce ef-
fetti anche percettivi, importan-
ti: il metaverso e il virtuale ciin-
terrogano sulla nostra fisicita,
sulla distanza, sulla prossimita.
Ci rendono attori in virth del-
I'interattiviti e molto altro. Non
si tratta di sostituire la relazione
tradizionale con un'altra, chi lo
dice o é in mala fede o non ha
capito di cosa stiamo parlando,
si tratta di fare un'altra espe-
rienza, di conoscere altre cose,
in altri modi».

E dunque di sperimentare
emozioni diverse da quelle
che si provano in musei come
il Louvre, ¢li Uffizi o il Poldi
Pezzoli...

«Si, 1 ragazzi di cui parlavo,

davanti a un certo linguaggio, si
sono incantanti, hanno provato
stupore come e diversamente
da quanto accade davanti a
un'opera d'arte di quei musei.
D’altro canto lo stupore e I'in-
canfo sono gli stessi sentimenti
che si provano leggendo un li-
bro, che, come insegnava Eco ci
fa entrare in un mondo che non
c’e, in una storia che non é la
mia facendomi vivere pill vite.
Calvino aveva intuito che la cul-
tura é il virtuale di cui siamo fat-
ti. Tutto questo per dire che nel
virtuale é immerso chiunque si
confronti con la conoscenza».
Ai libri e alla nascita della
scrittura pero, sin dall’anti-

chita, cisi é accostati con pau-
ra...

«Certo. Basta leggere il Fedro
di Platone per capire quanto di-
cevo all'inizio, il cambio del
mezzo cambia il nostro para-
digma di pensiero».

In questo caso — avviando-
civersoil digitale — in meglio

o in peggio? E soprattutto a
questo punto i musei devono
raccontare contenuti nuovi o
trasformarsi? Quando Marina
Abramovic propose le sue per-
formance rese I'esperienza ar-
tistica un unicum. Se eri li
partecipavi altrimenti eri ta-
gliata fuori. Bill Viola invece
ha reinterpretato il Rinasci-
mento coi suoi video. Per lei si
deve andare verso la virtualiz-
zazione dei musei tradizionali
o verso la creazione di nuovi
musei con nuovi contenuti?

«Non si tratta di meglio o
peggio. Ma di cose diverse. Po-
ter entrare dentro a un quadro,
attraverso un'esperienza im-
mersiva, € interessante ed emo-
zionante. Ma il museo del futu-
ro deve raccontare anche altro.
Prendiamo a esempio il Museo
dell'Innocenza creato aIstanbul
da Orhan Pamuk: lui vi ha as-
semblato degli oggetti che era-
no stati a loro volta protagonisti
di un suo romanzo omonimo
dove raccontava la storia di que-
¢li oggetti dalui collezionati nel
tempo. Tale luogo ci parla di chi
aveva posseduto queste cose e
della societa in cui si muoveva-
no, ci racconta un libro e con es-
so tante storie individuali. E un
museo a tutti ¢li effetti? Si per-
ché ci mette davanti a delle te-
stimonianze della storia».

Dungque lei & piliinteressato
al nuovo anche in termini di
contenuti. Quali i luoghi pit
adatti per i nuovi musei?

«Le nuove tecnologie sono
strumento e motore di condivi-
sione e dunque si immagino
contenuti altrettanto nuovi che
lascino spazio per il racconto di
macro e microstorie. Il digitale
é tecnologia delle comunita e
sono le comunita quelle che
possono essere oggetto di que-
sta nuova narrazione. In questo
senso mi pare che le citta sianoi
luoghi dove una tale operazione
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possa farsi al meglio. Non solo i
musei tradizionali ma le citta
diventeranno palinsesti di una
comunita che si racconta vive
nella condivisione».
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