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Strategia digitale Obiettivi:
- ricerca
- valorizzazione
- accessibilità
- audience development



Gaming come strategia di audience-development

2017 – Father and son
Fondi di bilancio

2022 – Father and son 2
PON Cultura e Sviluppo



Gaming come strategia di engagement e divulgazione

Obiettivo: Sviluppare soluzioni game based 
   per la valorizzazione culturale e scientifica

AquaMANN 



Universo Maincraft 

– gioco 3D - “sand-box” - “open world ”
– lancio 2009
– Mojang distrubuito da Microsoft
– a pagamento per PC, console e dispositivi 

mobili (smartphone e tablet)
– 7 -17 anni 
– 141 milioni di utenti attivi al mese
– Mine – Craft = Estrarre – Costruire
– Modalità di gioco: sopravvivenza – creativa
– metaverso e community
– ecosistema aperto ad iniziative di 

costruttori/sviluppatori di mappe e creatori di 
contenuti (MOD = modifiche)



Sviluppa:
- Creatività
- Pensiero critico
- Problem solving
- Collaborazione



MetodoSTEAM

Science
Technology
Engineerin
Art
Mathematics



Il MANN in Minecraft
Disponibile in Java Edition

Obiettivo 
fornire  ai visitatori digitali un’occasione 
interessante, interattiva e giocosa 
di avvicinamento ad una delle più 
importanti istituzioni museali d’Europa. 

Caratteristiche
- riproduzione in scala 1 a 1 dell’edificio 
     e delle sue sale;
- una selezione delle più celebri opere del museo riprodotte 
     con lo stile a cubetti di Minecraft;
- interazione con le opera ricavando le informazioni principali sulla loro storia; 
- esplorare la mappa dialogando con personaggi non giocanti in grado di fornire 
     ulteriori informazioni e aneddoti.

Sviluppi futuri … 



Video trailer



GRAZIE PER LA VOSTRA ATTENZIONE
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