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- Real Collegio di Lucca
LuBeC 2023 28 - 29 settembre

NARRAZIONE E VALORIZZAZIONE
DEL PATRIMONIO CULTURALE:

INCONTRO TRA LINGUAGGI DIGITALI,
IMMAGINAZIONE, PENSIERO E CREATIVITA

Dedi Salmeri - Head of PA Communication & Digital Events at @IDNTT



TTTTT



IL pRESIDIO DEL FUTURO GRAZIE Al CONTENUTI

IL FUTURO DELLA COMUNICAZIONE SARA SOL UZIONI
Al GRESSIVO PERFORMANTI
E IN IEEIINT INLIFH

EVUIINIL 1LIZINNINE

INNOVATIVE

7

IDNTT






Una Narrazione
‘FUTURE-PROOF'

IDNTT
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lvan Szekely, .
oto esperto di socioinformatica
ivello internazionale, ha identificatc
quattro paradigmi fondamentali
che rispondono a esigenze diverse a
seconda dell epoca di appartenen
e allo scopo di archiviazione.
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L'archivio v/
hub culturale

NARRAZIONE DA PUNTI DI VISTA NUOVI
E RICCHI DI ELEMENTI.DA SCOPRIRE

"Sono le sottocategorie i «cassettiy
destinati a contenere i-materiali
digitalizzati, in modo che

quest ultimi possano eyyere c‘onnem .
tra loro dinamicamente." |
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PATRIMONIO
CULTURALE
DIGITALIZZATO STAKEHOLDER

amministrazione




i laureati
(il 78% nei
millennials)

Preferiscono

apprendere skill

pratiche c non solo

[iNntraprendere | percorsi
_ formativi tradizionali*F

5 -

preferiscono active
learning experienv

e modellidit
apprendimento basati sul
lavoro collaborativo

S
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Una “classica” modernita
Rendere attuale I'esperienza dei luoghi

del sapere € ormai imprescindibile.

“fare scultura significa
anche riuscire a cambiarele

dinamiche di un luogo. -

Jago 'y
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Differenza tra
descrizione e racconto

Le narrazioni di

Mirko Ciaccic

IDNTT
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" DALL'ARCHIVIAZIONE, |
CHIAVE PER UNAmmm

- C OIZJUZZZZZZOIZE E ﬁcace \ Renders

‘accessibili e

consultabili le
documentazioni

immediatamente
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Uno dei due progetti -
pilastro di Matera

Capitale Europea
della Cultura 2019. | :

IDNTT
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Esplorare e digitali
archivi e le collezioni della
Bastilicata da un punio di vista artisticoy

IDNTT




STAKEHOLDER

amministrazione

Un brld,ge\
comunicativo

IDNTT






LA POTENZA NARRATIVA.
LINGU/ GGl COMUL! "TCATIVI:

VISIOI IMMAG' AZIONE,
PENSIERO E CREATIVITA




Patrimonio Culturale

Un organismo vivente, mutevole e
in continua evoluzione e come tale
necessita di nutrimento costante.
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Narrare = Valorizzare!

I Patrimonio culturale digitalizzato é un bene comune,
I quindi doveroso renderlo trasversalmente

ingaggiante e fruibile
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SWITZERLAND | SPAIN | ROMANIA | NETHERLANDS | |ITALY | TUNISIA |
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