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Da giovedÃ¬ 28 settembre
al via la XIX edizione. Gli
appuntamenti della prima
giornata. GiovedÃ¬Â 28
settembreÂ prende il via
laÂ XIXÂ edizioneÂ diÂ LuB
eC - Lucca Beni Culturali,
l ' i n c o n t r o
internazionaleÂ diÂ Promo
PA FondazioneÂ dedicato
a l l o  s v i l u p p o  e  a l l a
conoscenza dellaÂ filiera
che lega la  cu l tura  e
l ' i nnovaz i one ,  c on  l a
direzione diÂ Francesca
VelaniÂ (lubec.it).Â LaÂ pri
maÂ giornataÂ diÂ LuBeCÂ 
s i  c o n c l u d e r Ã   ,
a l leÂ oreÂ 18,Â con la
lectioÂ magistralis,Â aperta

alla cittÃ  di Lucca,Â Cultura
e  c u l t u r e  p e r  u n
R i n a s c i m e n t o
EuropeoÂ dell'insigneÂ econ
omistaÂ Stefano Zamagni.
Mattina Si comincia alle ore
10 con i l  convegno di
a p e r t u r a ,  i n t r o d o t t o
daÂ Gaetano Scognamiglio,
P r e s i den t e  P r omo  PA
F o n d a z i o n e ,  c o n  l a
p a r t e c i p a z i o n e  d e l
Presidente della Regione
ToscanaÂ Eugenio GianiÂ e
d i Â   A n g e l a Â   A c o r d o n ,
Soprintendente Archeologia,
Belle Arti e Paesaggio Lucca
e  M a s s a  C a r r a r a .  I l
convegno, cheÂ vede al
centro l'economia culturale
e creativa tra innovazione e
sviluppo sostenibile e la
nuova governance della
cultura dopo il PNRR nel
tempo delle transizioni,
coinvolge:l'economistaÂ Fra
nco Broccardi,Â Sandro
Cappelletto, giornalista e
c r i t i c o  m u s i c a l e ; Â   l a
d i r e t t r i c e  d i
L u B e C Â   F r a n c e s c a
V e l a n i ; Â   F a b i o  V i o l a ,
videogame designer and
producer;Antonio Lampis,
Direttore Dipart imento
Cultura italiana, Ambiente

ed Energia della Provincia
A u t o n o m a  d i
B o l z a n o ; A l e s s a n d r a
Vittorini, direttrice della
Fondazione Scuola dei beni
e  d e l l e  a t t i v i t Ã  
cu l tura l iÂ  eÂ G iovanna
B a r n i ,  p r e s i d e n t e
Culturmedia Legacoop. Alle
12Â sarÃ  annunciato i l
nome de l  personaggio
insignito del PremioÂ LuBeC
2023.Â IlÂ riconoscimento,
Â  Ã¨Â ded i ca to  a  una
personalitÃ Â illustreÂ cheÂ 
s i  Ã¨  d i s t i n t aÂ   n e l l a
valorizzazione del nostro
pa t r imon i o  c u l t u r a l e .
Pomeriggio Nella seconda
parte del la giornata si
susseguirannoÂ diversiÂ ca
ntieri tematici,Â novitÃ 
della rinnovata struttura
de l l a  man i f e s t a z i one .
C A N T I E R E  M I C  -
M I N I S T E R O  D E L L A
CULTURA (14.30-18.30)
Torna anche quest'anno il
Ministero della Cultura, con
i suoi Istituti e Direzioni
Generali, per presentare
progettual i tÃ  ,  model l i
v i r t u o s i  d i  g e s t i o n e ,
strategie di valorizzazione,
soluzioni per l'accessibilitÃ 
e il public engagement.
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IlÂ primo focusÂ Modelli di
gove rnance  pubb l i c o -
p r i v a t o : Â   e s e m p i  d i
ges t ione  de l  rappor to
pubblico-privato e azioni di
sostegno per lo sviluppo
d e l l e  i m p r e s e
creat ive ,Â   racconta  le
esperienze di partenariato
pubblico-privato che hanno
contribuito a recuperare
patrimoni come il Castello
Alfonsino di Brindisi,l'Area
archeologica di Rudiae a
Lecce, a Genova, il cimitero
m o n u m e n t a l e  d i
Staglieno.Â E ancora,Â si
racconterÃ  l'esperienza
diÂ HeritageÂ go!,Â innovati
va app sviluppata a Roma
che offre un'esperienza
interattiva e coinvolgente
per i visitatori della cittÃ :
unÂ esempioÂ concretoÂ pe
r dimostrare come il digitale
e le nuove tecnologie siano
alleate della cultura. Il
s e c o n d o  f o c u s ,  d a l
t i t o l oÂ  Techno  Space .
RealtÃ  virtuali tra ricerca e
c o m u n i c a z i o n e :
accessibi l i tÃ  culturale,
c o g n i t i v a  e
f i s i c a , Â   p r e n d e r Ã  
avvioÂ dalla presentazione
di due progetti attuati per il
Museo preistorico e la zona
archeologica dei Balzi Rossi
a  Ven t im ig l i a  ( IM)  e
perÂ ilÂ Forte San Giovanni
a Finale Ligure, per poi
coinvolgere i partecipanti in
a t t i v i t Ã    p r a t i c h e
laboratorial i. CANTIERE
PNRR BORGHIÂ (14.30-
18.00) Project manager,
referenti delle Regioni e

s o g g e t t i  a t t u a t o r i
d e i Â   p r o g e t t i
f i nanz ia t iÂ  ne l l ' amb i to
de lÂ  Bando Borgh iÂ  s i
i n c o n t r e r a n n o  p e r
approfondire l'attuazione di
attivitÃ  concrete come
l'insediamento delle realtÃ 
economiche, il monitoraggio
d e l l e  a t t i v i t Ã   ,  l a
comunicazione, i fabbisogni
gestionali e le opportunitÃ 
finanziarie dei piccoli borghi
storici. Il Bando Borghi
a t t r a v e r s o  i  f o n d i
de lÂ  PNRR,  sos t iene  i
p r o g e t t i  l o c a l i  d i
rigenerazione culturale e
soc ia le  e  favor i s ce  i l
r e cupe ro  de l  t e s su t o
e c o n o m i c o .  D o p o
l'aperturaÂ dei lavori da
par te  de l laÂ d i re t t r i ce
Cultura e Sport Regione
ToscanaÂ ElenaÂ Pianea,
A n n a l i s a Â   G i a c h i ,
coordinatr iceÂ ORePÂ -
Osservator io  Recovery
Plan,Â presenta i risultati
dell'indagineÂ suiÂ Progetti
BorghiÂ e sui fabbisogni
eme r s i  d a l l a  r i c e r c a ,
mentreÂ Sabina De Luca,
del Comitato Scientifico
Promo PA Fondaz ione,
i l l u s t r a  i  r i s u l t a t i
dell'incontro confronto sui
borghi del futuro che si Ã¨
tenuto a Trevinano (VT) lo
s c o r s o  1 5  g i u g n o .
IntervengonoÂ anche:Â Ant
onella Recchia, presidente
commissione di valutazione
B o r g h i  L i n e a
A;Â Angelantonio Orlando,
direttore generale UnitÃ  di
missione per l'attuazione

PNRR  M in i s t e r o  de l l a
Cu l tura;Â Luca Parod i ,
dirigente cultura Regione
Ligur ia e coord inatore
t e c n i c o  C o m m i s s i o n e
Cultura Conferenza Regioni
e  P .A  eÂ  N ina  Pe rÃ² ,
vicepresidente PTS.Â I l
coordinamento dei gruppi di
lavoro tecniciÂ Ã¨ affidato
aÂ LucaÂ Bocedi, presidente
Officine ON/OFF eÂ Rossella
Almanza, unitÃ  di missione
per  l 'a t tuaz ione PNRR
M i n i s t e r o  d e l l a
CulturaÂ eÂ aÂ Francesca
V e l a n i . Â    C A N T I E R E
COMPETENZE E LAVORO
(15.00-18-00) I  nuovi
ambiti di lavoro per le
imprese culturali e creative,
i l  fabbisogno di  nuove
c o m p e t e n z e  e
professionalitÃ  in grado di
promuovere la crescita
sociale dei territori, sono al
c e n t r o  d e l
cantiereÂ real izzatoÂ in
collaborazione con CCIAA
Toscana Nord Ovest e
Cul turmedia Legacoop.
Dopo i saluti diÂ Valter
Tambur in i ,  p res idente
CCIAA Toscana Nord Ovest,
interverrÃ Â Aldo Bonomi,
soc io logo e  fondatore
Consorzio AASTER. Â Si
rifletterÃ Â poiÂ sul ruolo
delle imprese culturali e
creative nell'accompagnare
e  s o s t e n e r e  l a
t ras fo rmaz ione  soc i o -
economica  de l  l avo ro
culturale, partendoÂ dalla
presentazioneÂ dei risultati
dellaÂ ricercaÂ OpportunitÃ 
e  p r o spe t t i v e  pe r  l o
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sviluppo delle competenze
delle imprese cooperative in
ambito culturaleÂ sostenuta
daÂ IsforcoopÂ eÂ Culturme
dia LegacoopÂ eÂ curata da
P r o m o  P A
Fondazione.Â Intervengono:
Â   F r a n c e s c a
V e l a n i ; Â   V a l e n t i n a
M o n t a l t o ,
ricercatrice;Â Alessandro
Rinaldi,Â direttore studi e
statistiche del Centro Studi
delle Camere di Commercio
' G u g l i e l m o
Tag l i a c a rne ' ;Â  Ange l o
A r g e n t o ,
presidenteÂ CulturaItaliae;V
ittorio Fresa, Service Unit
C r e a z i o n e  e
SviluppoÂ Imprese Creative
e  C u l t u r a l i
InvitaliaÂ eÂ Roberto Pagni,
dirigente settore formazione
cont inua e profess ioni
R e g i o n e  T o s c a n a .
CANTIEREÂ SOSTENIBILITÀ
 ECONOMICA (15.00-18-00)
La sostenibilitÃ  economica
delle organizzazioni culturali
r i c h i e deÂ   ogg i Â   nuov i
a pp r o c c i  a l  r a ppo r t o
pubblico-privato e nuove
strategie delle attivitÃ  di
comunicazione,Â marketing
Â   e  f u n d r a i s i n g .  I l
cantiere,Â organizzatoÂ in
c o l l a b o r a z i o n e
c o n Â   P T S C L A S
SpA,Â integra interventi di
visioneÂ eÂ propostemetod
ologiche,Â coinvolgeÂ testi
m o n i Â   d i
successoÂ eÂ analizzaÂ le
d i n a m i c h e  u t i l i  a d
a c c r e s c e r e Â   i l
potenzialeÂ dei soggetti

c o i n v o l t i  n e l l a
filieraÂ dellaÂ cultura. Dopo
l'introduzione diÂ Umberto
C r o p p i ,
direttoreÂ diÂ Federculture,
Â protagonisti del primo
f o c u s Â   - d a l
t itoloÂ Programmazione
c u l t u r a l e ,
proposteÂ taylorÂ made e
capacitÃ  narrative per la
costruzione di partenariati
attiviÂ -saranno:Â Valerio
Melandri, fondatore Festival
del fundraising;Francesca
B a z o l i ,  p r e s i d e n t e
F o n d a z i o n e  B r e s c i a
M u s e i ; Â   N i c o l a  S a n i ,
d i r e t t o r e  A c c a d e m i a
ChigianaÂ eÂ Irene Sanesi,
B B S
Lombard,Â economistaÂ ed
Â esperta di fundraising. Il
secondo focus,Â Nuovi
modelli e nuovi approcci per
le organizzazioni culturali,
vedrÃ  la partecipazione
d i :Â   Le l i oÂ   Fo rnaba i o ,
C h a i r m a n  P T S
SpA;Â Gianmarco Mazzi,
Sottosegretario di Stato al
M i n i s t e r o  d e l l a
Cultura;Â Evelina Christillin,
presidente della Fondazione
Museo del le Ant ichi tÃ 
Egizie;Â Daniele Pitteri,
amministratore delegato
della Fondazione Musica per
RomaÂ eÂ Matteo Marzotto,
imprenditore e manager.
CANTIERE IMMERSIVITÃ€
(15.00-18.00) Torna la
terza edizioneÂ diÂ ISIE -
International Summit of
Immersive Experience, il
cantiere cheÂ ruota intorno
agli approcci innovativi dei

m u s e i  c o m e  s p a z i
esperienziali, tra narrazione
digitale e produzione.Â  Agli
interventi di apertura del
sindaco di LuccaÂ Mario
P a r d i n i Â   e
diÂ PaulineÂ Diepenbroek,
Vice Ambasciatr iceÂ  in
ItaliaÂ del Regnodei Paesi
BassiÂ -Â Paese ospite della
XIX edizione di LuBeCÂ -
seguiranno tre panel. Il
primo, incentrato sul museo
e la sua natura di spazio
narrativo, raccoglierÃ  la
testimonianzaÂ diÂ Christia
n Â   G r e c o ,
d i r e t t o reÂ  de lÂ  Museo
E g i z i o  d i
Torino,Â MicheleÂ Lanzinger
,  d irettoreÂ delÂ MUSE
T r en t o  eÂ   p r e s i d en t e
ICOMÂ edEppoÂ vanÂ Nispe
n Â   t o t Â   S e v e n a e r ,
direttoreÂ delÂ Sound and
v i s i o n  M u s e u m  d i
H i lversum. I l  secondo
panel,  incentrato sul la
progettazione interconnessa
all 'esperienza culturale,
c o i n v o l g e r Ã   Â   M a r c o
Magni,Â Guicciardini&Magni
Â Architetti,Â AnaÂ Shamet
aj, fondatrice del collettivo
Kokoschka Revival, che sta
curando gli allestimenti e la
messa in scena della Rocca
Ariostesca a Castelnuovo di
Gar fagnanaÂ eÂ Danny
v a n Â   Z u i j l e n ,
direttoreÂ delloÂ StudioÂ I
mmersief. Infine,Â Martina
De Luca,  responsabi le
f o r m a z i o n e  d e l l a
Fondazione Scuola dei beni
e delle attivitÃ  culturali
r i f l e t t e r Ã    s u l
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riconoscimento dei profili
museali, sul valore della
comunitÃ  di  prat ica e
sull'importanza dei musei
come luogo di confronto e
f o r m a z i o n e  p e r  i
professionisti.Â ModeraÂ St
e f a n o Â   F a k e ,
direttoreÂ creativoÂ diÂ Im
mersiveArtExperience.com.
In parallelo, dalle 10.30 alle
13 e dalle 14 alle 18 si
svolgerÃ  la prima parte
d e l Â   C A N T I E R E
T R A S F O R M A Z I O N E
DIGITALE:Â LaÂ Fondazione
Scuola dei beni e delle
att iv i tÃ   cu l tura l i ,  con
l'Istituto Centrale per la
D i g i t a l i z z a z i o n e  d e l
Patr imonio Cultura le -
Digital Library e con i l
supporto d i  Promo PA
Fondazione organizza un
momento d i  confronto
operativo e di formazione
con 80 professionisti delle
amministrazioni locali e
delle regioni, con l'obiettivo
di co-progettare le azioni
formative a sostegno del
p r o c e s s o  d i
trasformazioneÂ digitale del
patrimonio.
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