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IA e la Cultura s’incontrano?

https://www.storicang.it/a/cappella-sistina-il-capolavoro-di-michelangelo_15813



IA e la Cultura s’incontrano: opportunità

• Creazione artistica e letteraria
• Conservazione e digitalizzazione del patrimonio culturale
• Musei e gallerie intelligenti
• Analisi dei dati culturali
• Storytelling interattivo e immersivo
• Protezione dei diritti d'autore e autenticità
• Inclusione e accessibilità

2016 20242021



IA e la Cultura s’incontrano: opportunità

2016 20242021

Tale sperimentazione è oggetto di uno 
studio pubblicato sulla rivista IEEE 
Access da Andrea Barucci e Costanza 
Cucci dell’Istituto di fisica applicata “Nello 
Carrara” del Consiglio nazionale delle 
ricerche (Cnr-Ifac), Fabrizio Argenti e 
Marco Loschiavo del Dipartimento di 
Ingegneria dell’Informazione dell’Università 
di Firenze, in collaborazione con 
l’egittologo Massimiliano Franci del Centro 
Studi CAMNES (Center for Ancient 
Mediterranean and Near Eastern Studies).

https://ieeexplore.ieee.org/document/9528382
https://ieeexplore.ieee.org/document/9528382


IA e la Cultura s’incontrano: opportunità

26/9/2024



IA e Cultura: Limiti



IA e Cultura: Limiti

• Perdita dell’autenticità e del valore umano
• Riduzione della creatività umana
• Bias nei dati e discriminazione
• Accesso disomogeneo alle risorse
• Impatto sull’occupazione e professioni culturali
• Protezione dei diritti d’autore e proprietà intellettuale
• Svalutazione dell’esperienza culturale
• Decontestualizzazione e semplificazione
• Mancanza di regolamentazione e norme etiche
• Conservazione dei valori culturali tradizionali



L’intelligenza artificiale che vorremmo….

Un’intelligenza artificiale che sia:
Ø sicura
Ø etica
Ø trasparente
Ø tracciabile 
Ø non discriminatoria 
Ø sostenibile a livello ambientale



L’AI Act può «metterci una pezza..»?



13 marzo 2024

• La proposta di regolamento fu presentata il 21 aprile 2021
• prevede una classificazione dei sistemi di IA in base al loro livello di rischio per la sicurezza e i diritti delle persone, 

e stabilisce una serie di requisiti e obblighi per i fornitori e gli utenti di tali sistemi
• è parte integrante della strategia digitale dell’UE, che mira a promuovere l’innovazione e la competitività nel settore 

dell’IA garantendo al contempo la protezione dei consumatori, dei lavoratori e dei cittadini









I relatori dello AI ACT

Dragoș Tudorache (Romania)

Brando Bonifei (Italia)



Cos’è lo AI ACT (1)
è una proposta di regolamento:
• presentata dalla Commissione Europea il 21 aprile 2021
• prevede una classificazione dei sistemi di IA in base al loro 

livello di rischio per la sicurezza e i diritti delle persone, e 
stabilisce una serie di requisiti e obblighi per i fornitori e gli 
utenti di tali sistemi

• è parte integrante della strategia digitale dell’UE, che mira a 
promuovere l’innovazione e la competitività nel settore dell’IA, 
garantendo al contempo la protezione dei consumatori, dei 
lavoratori e dei cittadini



Cos’è lo AI ACT (2)
• segue il regolamento USA firmato dal Presidente Biden il 30 ottobre 

2023 
ØExecutive Order on the Safe, Secure, and Trustworthy Development 

and Use of Artificial Intelligence
• ha un approccio molto simile a quello del GDPR
• introduce criteri basati sul «rischio»
• si applica ai fornitori (sviluppatori, importatori, distributori, ..) di sistemi 

di intelligenza artificiale e alle persone coinvolte nell'uso di tali sistemi
Øimmettono sul mercato o utilizzano tali sistemi nel territorio 

dell’Unione Europea
Øma anche fuori della UE se i risultati generati dai sistemi di 

intelligenza artificiale sono impiegati in Europa



Cos’è lo AI ACT (3)
• Restano escluse le tecnologie di intelligenza 
artificiale utilizzate esclusivamente:
Øper scopi militari, di difesa o di sicurezza nazionale (di 

competenza degli Stati membri)
Øper attività di ricerca e sviluppo scientifico
Øutilizzati da persone fisiche per motivi non professionali



• 458 pagine
• 180 Considerando
• 13 Capi/Titoli
• 113 Articoli
• 13 Allegati

17/04/2024



AI ACT: Oggetto (Capo I, art.1)
• migliorare il funzionamento del mercato interno e promuovere la 

diffusione di un'intelligenza artificiale (IA) antropocentrica e 
affidabile

• garantendo nel contempo un livello elevato di protezione:
Ø della salute
Ødella sicurezza e dei diritti fondamentali sanciti dalla Carta dei diritti 

fondamentali dell’Unione europea
§ compresi la democrazia, lo Stato di diritto e la protezione dell'ambiente, contro 

gli effetti nocivi dei sistemi di IA nell'Unione 
Øe promuovendo l'innovazione



https://www.eunews.it/2024/02/13/intelligenza-artificiale-commissioni-ue/



https://forbes.it/2024/04/24/lamerica-innova-la-cina-replica-leuropa-regola-quali-sono-i-dubbi-dietro-allai-act-
approvato-dallue/

24/04/2024



AI e Cultura: molto è stato già scritto...



May 2020

https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2020/
629220/IPOL_BRI(2020)629220_EN.pdf



• AI in the creative value-chain
• AI and copyright
• AI for culture accessibility and discoverability
• AI and cultural and linguistic diversity
• AI governance and appropriation by people
• AI in European Arts & Culture

https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2020/
629220/IPOL_BRI(2020)629220_EN.pdf

May 2020



https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2020/
629220/IPOL_BRI(2020)629220_EN.pdf

May 2020



https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2023/7
47120/EPRS_BRI(2023)747120_EN.pdf

May 2023



https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2023/7
47120/EPRS_BRI(2023)747120_EN.pdf

In addition, recent developments in generative artificial 
intelligence have created a huge variety of opportunities for the 
cultural and creative sectors that use cultural heritage content as 
a basis for their activities. It could also have implications for 
cultural heritage institutions and museums……
Artificial neural networks, such as GPT-3 (Generative Pre-trained 
Transformer) can produce text or content that in turn might 
become part of collections in galleries, libraries, archives and 
museums, as such items gain appreciation and are considered a 
new form of 'creative' expression'. As another form of creative 
activity by AI, they pose questions of copyright.



Le nuove normative previste dall’AI Act e possibili impatti sul 
settore culturale

• 458 pagine
• 180 Considerando
• 13 Capi/Titoli
• 113 Articoli
• 13 Allegati

Nella giungla dello AI ACT.....



Sciopero (148 giorni) 
della Writers Guild of 
America contro l’uso 
indiscriminato della 
IA generativa nel 
settore 
cinematografico

https://www.latimes.com/entertainment-arts/business/story/2023-05-
01/writers-strike-what-to-know-wga-guild-hollywood-productions

May 2023



Secondo l'amministratore del 
Premio Pulitzer (Marjorie 
Miller), 5 dei 45 finalisti 2024 
hanno rivelato di utilizzare 
l'intelligenza artificiale nel 
processo di ricerca, reporting 
o racconto dei loro contributi

March 11, 2024

https://www.niemanlab.org/2024/03/five-of-this-
years-pulitzer-finalists-are-ai-powered/



May 2024

Un giudice federale della 
California si è detto 
propenso a dare il via 
libera a una causa sul 
copyright contro Stability 
AI, Midjourney e altre 
società accusate di aver 
abusato del lavoro degli 
artisti visivi per addestrare 
i loro sistemi di 
generazione di immagini 
basati sull'intelligenza 
artificiale.

https://www.reuters.com/legal/litigation/stability-ai-midjourney-
should-face-artists-copyright-case-judge-says-2024-05-08/



Le implicazioni della legge si 
estendono in lungo e in largo. 
Sebbene la sua relazione con il 
settore culturale possa sembrare 
non ovvia, la legge contiene articoli 
sulla marcatura dei contenuti 
generati dall’intelligenza artificiale e 
sui requisiti di copyright per l’uso 
dei dati per addestrare l’intelligenza 
artificiale.

https://cultureactioneurope.org/news/european-
parliament-adopts-the-ai-act/

March 2024



AI Act – Capitolo IV - Art. 50



1. I fornitori garantiscono che i sistemi di IA destinati a 
interagire direttamente con le persone fisiche siano 
progettati e sviluppati in modo tale che le persone 
fisiche interessate siano informate che stanno 
interagendo con un sistema di IA, a meno che ciò non 
sia ovvio dal punto di vista di un persona fisica 
ragionevolmente informata, attenta e avveduta, 
tenendo conto delle circostanze e del contesto di 
utilizzo. 

........
……

AI Act – Capitolo IV - Art. 50



2. I fornitori di sistemi di IA, compresi i sistemi di IA per uso generale, 
che generano contenuti sintetici audio, immagini, video o di testo, 
garantiscono che i risultati del sistema di IA siano contrassegnati in un 
formato leggibile meccanicamente e rilevabili come generati o 
manipolati artificialmente. 
……..
…….
Tale obbligo non si applica nella misura in cui i sistemi di IA svolgono 
una funzione assistiva per la modifica standard o non alterano 
sostanzialmente i dati di input forniti dall'operatore o la loro 
semantica, o laddove autorizzati dalla legge a individuare, prevenire, 
indagare o perseguire reati penali .

AI Act – Capitolo IV - Art. 50



4. Gli utilizzatori di un sistema di IA che genera o manipola contenuti di 
immagini, audio o video che costituiscono un deep fake, devono 
informare che il contenuto è stato generato o manipolato artificialmente. 
………
……...
Qualora il contenuto faccia parte di un'opera o di un programma 
evidentemente artistico, creativo, satirico, di fantasia o analogo, gli 
obblighi di trasparenza stabiliti nel presente paragrafo si limitano alla 
divulgazione dell'esistenza di tale contenuto generato o manipolato in 
modo adeguato da non ostacolare l'esposizione o la fruizione dell'opera. 
……..
……..

AI Act – Capitolo IV - Art. 50



Etichettatura dei contenuti generati dall'intelligenza artificiale
Come verrà attuato questo obbligo? 
Molto probabilmente, attraverso tecniche di watermarking. 

Applicare il watermark ai contenuti generati dall'intelligenza artificiale è 
problematico, soprattutto nel caso dei testi, poiché è facile da rimuovere o 
aggirare parafrasando il testo in modo che non assomigli alla sintassi e al lessico 
di ChatGPT. 

La sfida spetta ai fornitori di sistemi di intelligenza artificiale: il futuro mostrerà 
quali tecniche emergeranno per conformarsi alla legge sull’intelligenza artificiale.
 

AI Act – Capitolo IV - Art. 50



https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2023/7
57583/EPRS_BRI(2023)757583_EN.pdf

December 2023



https://www.christies.com/en/stories/a-collaboration-between-two-artists-one-
human-one-a-machine-0cd01f4e232f4279a525a446d60d4cd1

Portrait of Edmond Belamy, 2018, created by 
GAN (Generative Adversarial Network). 
Sold for $432,500 on 25 October 2018 at 
Christie’s in New York

December 2018

The name «Belamy» is a pun based on Ian 
Goodfellow, inventor of GANs. 

https://obvious-art.com/



https://journal.atp.art/the-next-rembrandt-who-holds-the-copyright-in-computer-generated-art/
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IA per creare «Non-Fungible Token»

https://botto.com/ October 8, 2021



IA per creare «musica, video»

March 2024

https://www.descript.com/blog/article/ai-content-on-youtube-spotify-audible



Chi è il titolare del diritto d’autore

• Chi ha sviluppato l’algoritmo alla base della rete 
neurale che ha poi generato il dipinto?

• Il team tecnico che ha eseguito il processo 
completo (apprendimento, verifica, produzione)?

• L’autore dei dipinti originali (con i quali la rete 
neurale è stata addestrata e usata)?





https://hls.harvard.edu/today/does-chatgpt-violate-new-york-times-copyrights/

March 22, 2024



https://www.ansa.it/sito/notizie/politica/2024/09/26/gedi-e-
openai-annunciano-partnership-strategica_126b84aa-f41a-
4f74-b2a6-26e0377e696e.html

26 settembre 2024



Art. 53 (AI ACT Capitolo V)



I modelli di IA per scopi generali, in particolare i modelli di IA generativa di grandi 
dimensioni, in grado di generare testo, immagini e altri contenuti, presentano 
opportunità di innovazione uniche ma anche sfide per artisti, autori e altri creatori e il 
modo in cui i loro contenuti creativi vengono creati, distribuiti, usato e consumato. Lo 
sviluppo e la formazione di tali modelli richiedono l’accesso a grandi quantità di testo, 
immagini, video e altri dati. Le tecniche di text e data mining possono essere 
ampiamente utilizzate in questo contesto per il recupero e l'analisi di tali contenuti, che 
possono essere protetti da copyright e diritti correlati. Qualsiasi utilizzo di contenuti 
protetti da copyright richiede l'autorizzazione del titolare dei diritti interessato, a meno 
che non si applichino eccezioni e limitazioni relative al copyright. La direttiva (UE) 
2019/790 ha introdotto eccezioni e limitazioni che consentono riproduzioni ed estrazioni 
di opere o altro materiale, a fini di estrazione di testo e dati, a determinate condizioni. In 
base a queste norme, i titolari dei diritti possono scegliere di riservarsi i propri diritti sulle 
proprie opere o altro materiale per impedire l'estrazione di testo e dati, a meno che ciò 
non avvenga per scopi di ricerca scientifica. 

Considerando 105 (Art. 53: Obblighi per i 
Fornitori di  General-Purpose AI Models 



l’AI Act impone ai fornitori dei servizi di intelligenza artificiale di 
rendere disponibile una sintesi dei contenuti utilizzati per 
l’addestramento del modello seguendo un preciso template, 
sviluppato dall’Ufficio europeo per l’Intelligenza Artificiale 
(European AI Office). 
Tale sintesi, anche se non dettagliata a livello tecnico, dovrà 
essere completa e tener conto della necessità di proteggere i 
segreti commerciali e le informazioni aziendali riservate.

Capitolo V - Art.53– Allegato XI 



Diritto d'autore e sui diritti connessi nel 
mercato unico digitale 

Art.4, paragrafo 3. L'eccezione o la limitazione di cui al paragrafo 1 si applica a 
condizione che l'utilizzo delle opere e di altri materiali di cui a tale paragrafo non 
sia stato espressamente riservato dai titolari dei diritti in modo appropriato, ad
esempio attraverso strumenti che consentano lettura automatizzata in caso di 
contenuti resi pubblicamente disponibili online.

Aprile 2019



Eccezioni o limitazioni ai fini dell'estrazione di testo e di dati
1. Gli Stati membri dispongono un'eccezione o una limitazione 

ai diritti di cui all'articolo 5, lettera a), e all'articolo 7, 
paragrafo 1, della direttiva 96/9/CE, all'articolo 2 della 
direttiva 2001/29/CE, all'articolo 4, paragrafo 1, lettere a) e 
b), della direttiva 2009/24/CE e all'articolo 15, paragrafo 1, 
della presente direttiva per le riproduzioni e le estrazioni 
effettuate da opere o altri materiali cui si abbia legalmente 
accesso ai fini dell'estrazione di testo e di dati.

…….
…….

Direttiva UE 2019/790 - Articolo 4



3. L'eccezione o la limitazione di cui al paragrafo 1 si applica a 
condizione che l'utilizzo delle opere e di altri materiali di cui a tale 
paragrafo non sia stato espressamente riservato dai titolari dei diritti in 
modo appropriato

Ø ad esempio attraverso strumenti che consentano lettura 
automatizzata in caso di contenuti resi pubblicamente disponibili 
online

4. Il presente articolo non pregiudica l'applicazione dell'articolo 3 della 
presente direttiva.

Direttiva UE 2019/790 - Articolo 4



E qui avremmo finito, anche se…..



…altro spunto di riflessione

• Ha un senso costruire un LLM «monolite» 
in grado di includere e comprendere tutta 
la cultura europea?

• Oppure è più realistico, più efficiente, 
meno costoso, agire per «domini chiusi» 
con la possibilità/necessità eventuale di 
«federarli» successivamente?

Large Language Models (LLMs)



https://www.reuters.com/legal/litigation/stability-ai-midjourney-
should-face-artists-copyright-case-judge-says-2024-05-08/

Grazie per l’attenzione

domenico.laforenza@iit.cnr.it


