


Il primo videogame gestionale in ambito culturale in Italia!

Dal 20 ottobre, disponibile su tutti gli stores!

Promosso da Realizzato da



Gli uomini sono nati per giocare. Nient’altro. Tutti i bambini sanno 
che il gioco è piú nobile del lavoro. 

(Cormack McCarthy)
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L’importanza della progettazione:

ibridazione delle singole conoscenze

+
Condivisione e ripartizione dei compiti 

tra gli uffici 
(Ufficio Studi e Ricerche, Ufficio Tutela, 

Ufficio Comunicazione e 
Valorizzazione)

Gruppo di lavoro:
Michele Laurenzana

Alessio Mincione
Isabella Muccilli
Giovanni Murro
Bruno Pugliesi

Lorenzo Ramacciato
Damiano Santillo



Rise Of Ruins: alcuni reperti archeologici



Animal, Vegetable, Mineral: il più «antico» dei 
serious games dalla tv (1952-1959) al monitor (1984).





Perché un videogioco gestionale?
- Avvicinare i giovani al mondo della cultura;
- Educare il pubblico alla tutela e alla compartecipazione;
- Valorizzare il patrimonio e le professionalità coinvolte;
- Incuriosire il pubblico sulle diverse professionalità esistenti;
- Portare Sepino nel mondo!



Una sfida

Per il Parco Archeologico di Sepino: realizzare il primo videogame 
gestionale in ambito culturale e raccontarsi a un pubblico 
internazionale.

Per il settore culturale italiano: raccontare anche le professionalità e le 
dinamiche gestionali in chiave videoludica.

Per il giocatore: gestire al meglio i tesori di Sepino!



La struttura del gioco



3 aree di gioco
Aree di scavo

Laboratorio di restauro

Museo



Un’esperienza completa!

Assumi il personale

Restaura tutti i reperti Esponili correttamenteCompleta le aree di scavo

Acquista attrezzatureRispondi agli eventi



Un’occasione per scoprire Sepino

I suoi luoghi I suoi tesori



Concludi il tuo mandato!
Al termine dei 4 anni di mandato, ottieni

- Il maggior numero di visitatori;

- I guadagni più alti.

Se non sei soddisfatto/a, riprova!



Il primo videogame gestionale in ambito culturale in Italia!

Dal 20 ottobre, disponibile su tutti gli stores!

Promosso da Realizzato da



Grazie per l’attenzione!
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